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NOTATION

Notation

Bei Wettkampfen werden Partien notiert, damit diese spater nachgespielt werden kénnen. Dies ist insbesondere
wichtig, wenn bei Partien Streitigkeiten geklart werden missen. Bei der Notation werden folgende Buchstaben
und Zeichen verwendet:

D Dame

K Konig

L Laufer

S Springer

T Turm

- Zieht nach

X Schlagt

+ Schach

# oder ++ Schachmatt

0-0 Kurze Rochade

0-0-0 Lange Rochade

e.p. Schlagen en passant
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Bei Zligen wird der Buchstabe der ziehenden Figur, das Ausgangsfeld und das Endfeld angegeben. Zwischen dem
Ausgangsfeld und Endfeld seht ein - Zeichen. Im Falle eines Bauernzuges wird der Buchstabe weggelassen.
Beispiele im Diagramm sind 1.Dc6-c4, 1.Th1-h4 oder 1.c3-c4. Diese Art der Notation wird auch als lange Notation
bezeichnet.

Wenn eine gegnerische Figur geschlagen wird, wird das - Zeichen durch ein x ersetzt. Beispiele im Diagramm sind
1.Dc6xe8, 1.Sd5xe7 und 1.b4xas.

Bei der Umwandlung eines Bauerns wird hinter dem Zug das Symbol fiir die Umwandlungsfigur angehangt. In der
Stellung sind die Ziige 1.h7xg8D oder 1.h7.h8T moglich.

Im Diagramm sind neben 1.Kel-d1, 1.Kel-e2 und 1.Kel-f1 noch zwei weitere besondere Konigsziige moglich. Der
weille Konig kann auch die kurze Rochade 0-0 und die lange Rochade 0-0-0 ausfiihren.

Wiirde Schwarz in der Stellung 1...f7-f5 spielen, dann konnte Weil} diesen Bauern auch mit 2...g5xf6e.p. en
passant schlagen.
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Symbole der Schachliteratur

Damit der Leser in der Schachliteratur besser das Geschehen nachvollziehen kann, kdnnen Kommentare
ausformuliert sein oder der Kommentator bedient sich gebrduchlicher Symbole. Diese sind auch beliebt, da
dadurch Blicher unabhangig von der Sprache fiir viele Lander geschrieben werden kdnnen.

Symbole fiir die Bewertung von Ziigen:

! Starker Zug

I Sehr starker Zug

? Schwacher Zug (Fehler)

?7? Sehr schwacher Zug (grolRer Fehler)
1? Beachtenswerter Zug

?l Zweifelhafter Zug

Symbole fiir die Bewertung von Stellungen:

= Ausgeglichene Stellung
+/= Weild steht etwas besser

+/- Weild steht besser

+- Weild steht auf Gewinn

=/+ Schwarz steht etwas besser
-/+ Schwarz steht besser

-+ Schwarz steht auf Gewinn

Schachvariante Simultan

Das Spiel Simulatan wird nach normalen Schachregeln gespielt. Beim Simultan-Schach tritt eine Person gegen
mehrere Gegner gleichzeitig an.

Fiir das Spiel gibt es noch die folgenden Varianten:
e Nicht ein Spieler tritt gegen mehrere Gegner an sondern zwei Spieler, die sich nach jedem Zug abwechseln
e Die Gegner spielen mit Uhr gegeneinander



