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Pattgefahr!

PATT

Entscheide, ob der mit einem Pfeil angezeigte Zug Patt setzt oder gespielt werden kann!
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Weil setzt Patt

1 WeiB kann mit dem Konig ziehen
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Weil setzt Patt

1 Weill kann mit dem Konig ziehen
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O Weil setzt Patt

Weil kann mit dem Kénig den Turm schlagen
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[0 WeiR setzt Patt
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Weils kann mit dem Kdnig ziehen
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O Weil setzt Patt

Weil} kann mit dem Springer den Turm schlagen
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Weild setzt Patt
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[ Weil kann mit dem Konig den Laufer schlagen



