SCHACHSCHULE

VORTRAGSBLATT

B-C V01

Gesamtdauer: 90 Minuten

Medien: Aufgabenblatter:

Losungsblatter:

Sonstiges:

1 Eroffnung

UNTERSTUTZENDES MATT

e Aufgabenblatt B-C A01
e Aufgabenblatt B-C A02
e Aufgabenblatt B-C A03
e Aufgabenblatt B-C A04
e Aufgabenblatt B-C AO5
e Losungsblatt B-C LO1

e Losungsblatt B-C LO2

e Losungsblatt B-C LO3

e |Osungsblatt B-C LO4

e LoOsungsblatt B-C LO5

e Demonstrationsbrett
e 8 grune Magnete

e 1 rote Magnete

e 2 weille Magnete

e Schachspiele

[5 /5 min]

HW Kurze Wiederholung

Was ist Schach?

Kénig ist angegriffen

Was ist Matt?

Kénig steht im Schach und kann nichts dagegen machen

HW Heutiges Thema: Unterstiitzendes Matt:
- Figur, welche Matt setzt, muss gedeckt (unterstiitzt) werden

2 Unterstiitzendes Matt [20 / 25 min]
oy HW Schwarzer Konig ist angegriffen. Er steht im Schach
iy Welche drei Moglichkeiten haben wir kennengelernt, den Konig gegen

das Schach zu verteidigen?
- Schlagen

- Wegziehen

- Dazwischenziehen

Welche Méglichkeit kommt hier in Betracht?
Schlagen

HW Die Dame ist vom schwarzen Konig angegriffen. Ein weiler Konig
kénnte die Dame decken.

Wo miisste der weie Konig stehen?
a6 oder b6

Warum nicht auf b7 oder b8?
Kénige miissen mindestens ein Feld voneinander Abstand haben.
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Welche der drei Méglichkeiten der Verteidigung gegen das Schach geht
jetzt?

keine mehr

Wie nennen wir, wenn der Konig im Schach steht und nicht mehr ziehen
kann?

Schachmatt oder Matt

HW Konig unterstltzt Dame bei Mattsetzen - Unterstiitzendes Matt

Felder mit griinen Magneten

kennzeichnen, beim Mattfeld griinen
durch roten Magneten ersetzen

Auf welchen Felder kann WeiR Schach bieten?
Da5+, Da8+, Db6+, Db8+, Dc7+, Dd4+, Dd7+ oder De7+

Auf welchem Feld wird der Konig matt gesetzt?
1.Dd7#

Warum kann die Dame nicht geschlagen werden?
Bauer auf e6 deckt die Dame

Felder mit griinen Magneten

kennzeichnen, beim Mattfeld griinen
durch roten Magneten ersetzen

Auf welche Felder kann WeiR3 Schach bieten?
Deb6+, Df4+, Dg5+, Dg6+, Dg7+, Dh3+, Dh4+ oder Dh5+

Auf welchem Feld wird der Knig matt gesetzt?
1.Dg6#
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Felder mit griinen Magneten fir
Damenziige und weille Magneten
fiir Turmzige kennzeichnen, beim

Mattfeld griinen durch roten
Magneten ersetzen

Auf welche Felder kann Wei8 Schach mit der Dame bieten?
Db3+, Db8+ oder Dxg7+

Auf welche Felder kann WeiRR Schach mit dem Turm bieten?
Td8+ oder Txg7+

Auf welchem Feld wird der Knig matt gesetzt?
1.Dxg7#

HW Matt kann auch durch Schlagen erreicht werden.
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Felder mit griinen Magneten fir
Damenziige und weille Magneten
flir Springerziige kennzeichnen, beim
Mattfeld griinen durch roten
Magneten ersetzen

Auf welche Felder kann Weil3 Schach mit der Dame bieten?
Db3+, Db4+, Db5+, De8+ oder Df4+

Auf welche Felder kann Wei3 Schach mit dem Springer bieten?
Sb2+ oder Sc5+

Auf welchem Feld wird der Konig matt gesetzt?
1.Db3#

Warum ist 1.Db4+ nicht Matt?
Der Bauer auf a5 kann die Dame schlagen.

HW Angreifende Figur kann auch geschlagen werden!

HW Eigene Steine (Ba5) kdnnen Koénig die Fluchtfelder rauben.

3 Ubungen

[20 / 45 min]

HW Aufgaben dirfen auch aufgebaut werden.

AB B-C A01 HW Mogliche Fehler:

AB B-C LO1 - Aufgabe 3: 1.Dg7/h7+? Kxg7/h7
- Aufgabe 5: 1.Dd8+ De8+; 1.De8+? Dxe8+; 1.Dg7+? Dxg7+
- Aufgabe 6: 1.Dh8+ Lg7; 1.Dg6+? Lxgb

AB B-C A02 HW Mogliche Fehler:

AB B-C L0O2 - Aufgabe 3: 1.Dg7+? Lxg7
- Aufgabe 5: 1.Tg7+ Kh8

AB B-C AO3 HW Mogliche Fehler:

AB B-C LO3 - Aufgabe 6: :l.Dg7+‘P Lxg7

4 Zusatziibungen

[Puffer]

HW Aufgaben fiir Schnellere

AB B-C A04 HW Mogliche Fehler:

AB B-C LO4 - Aufgabe 2: 1.Dg6+? Txgb
AB B-C A0O5 HW Mogliche Fehler:

AB B-C LO5 - Aufgabe 1: 1.T8f7+ Kg8

- Aufgabe 3: 1.Dd6+ Td5; 1.Dc5+? Txc5

- Aufgabe 4: 1.Dh6+? Dxh6

- Aufgabe 5: 1.Dd8+ Ke6; 1.Df7+? Sxf7

- Aufgabe 6: 1.Dxc5+? Sxc5; 1.dxc5+ Sxc5; 1.5f7+ K~7; 1.S~c4+? bxcd
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5 Spiele

[45 / 90 min]

HW Statt Spiele zu spielen, konnen auch zusatzliche Aufgabenblatter
bearbeitet werden

HW Teilnehmer spielen gegeneinander Schach und/oder die alternative
Schachvariante
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HW Alternative Schachvariante: Monsterschach

- Normale Schachregeln

- Als Ausgleich darf Weils immer zwei Ziige hintereinander ziehen
- Der weilde Konig darf nicht tGber ein bedrohtes Feld ziehen

- Bietet Weil im ersten Zug Schach, verfillt der zweite Zug




