
 
LÖSUNGSBLATT

A-K L01

SCHACH, SCHACHMATT UND PATT

Zeige alle Züge durch einen Pfeil an, mit denen Weiß Schach geben kann.
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Tc6+, Ld4+ oder Lh4+ Da2+, Dc6+, Dd5+, De2+, De4+, Dg4+, Dg6+, Dg8+ oder
Dh3+
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Sd5+, Se6+, e3+ oder Lh2+ Ta7+, cxd6+ oder Txe3+
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Td8+, exf7+, Sf6+ oder Sh6+ Le5+, Dg3+ oder Dh7+


